
 
 
 

REGULAMIN KONKURSU NA LOGO PROJEKTU ERASMUS +  
 

„Matematyka i nauki przyrodnicze pełne przygód” 
(Adventurous Maths and Science) 

 
§1 Przedmiot konkursu 

 
1. Przedmiotem konkursu jest opracowanie logo projektu Erasmus + „Matematyka i          

nauki przyrodnicze pełne przygód” (Adventurous Maths and Science) i         
wyłonienie 1 najlepszej pracy. 

2.  Prace konkursowe powinny zawierać:  
▪ tytuł projektu w języku angielskim: Adventurous Maths and Science 
▪ flagi krajów partnerskich (Polska, Włochy, Litwa) 
▪ uwzględniać tematykę projektu. 

3. Logo będzie wykorzystane w celach promocyjnych i informacyjnych projektu         
Erasmus + „Matematyka i nauki przyrodnicze pełne przygód” (Adventurous         
Maths and Science). 

 
§2 Zasady konkursu 

 
1. Konkurs skierowany jest do uczniów I Liceum Ogólnokształcącego im. 14 Pułku           

Powstańców Śląskich w Wodzisławiu Śląskim, Šiaulių Lieporių gimnazja w Szawlach          
na Litwie oraz Istituto di Istruzione Superiore Leonardo da Vinci w Fiumicino we             
Włoszech.  

2. Warunkiem wzięcia udziału w konkursie jest stworzenie logo projektu dostępnymi          
metodami technologii komputerowej. Praca konkursowa powinna być wykonana w         
formie elektronicznej, wektorowej. Logo wybrane w drodze konkursu        
międzynarodowego będzie wykorzystywane przez 2 lata trwania projektu. 

3. W konkursie mogą wziąć udział grupy uczniów (maksymalnie 2 osoby) lub           
indywidualni uczniowie wszystkich klas. 

4. Każdy z uczestników konkursu zobowiązuje się do wykonania pracy samodzielnie. 
5. Praca powinna być podpisana (imię i nazwisko ucznia, klasa). 
6. Prace należy złożyć w wersji elektronicznej do 13 października 2017r. do p. Marcina             

Łakomskiego lub p. Dominiki Sidor. 
7. Wyłonione w drodze konkursu logo staje się własnością Organizatora, który może je            

w dowolny sposób wykorzystywać dla celów promocyjnych projektu. 
8. Kryteria brane pod uwagę przy ocenie prac:  

▪ spełnienie wymogów określonych regulaminem, 
▪ tematyka logo związana z projektem, 
▪ kreatywność, oryginalność, 
▪ estetyka, 



▪ walory użytkowe projektu.  
9. Przedstawione w konkursie prace oceniać będzie Komisja Konkursowa składająca się          

z koordynatorów projektu.  
10. Spośród złożonych prac wyłonione zostaną 3 najlepsze propozycje z każdego           

kraju (prace finałowe), które wezmą udział w głosowaniu internetowym.         
Głosowanie odbędzie się poprzez stronę projektu na Facebooku        
(https://www.facebook.com/Adventurous-Maths-and-Science-159619757955431/) 
w dniach 17 – 20 października 2017 r. 

11. Autorzy trzech najlepszych prac zostaną nagrodzeni dyplomami oraz nagrodami         
rzeczowymi. 

12. Ogłoszenie wyników nastąpi 24 października 2017r. 
13. Prace nie spełniające wymagań, o których mowa w niniejszym regulaminie lub           

dostarczone po wyznaczonym terminie, nie będą podlegały ocenie przez Komisję          
Konkursową. 

14. Uczestnictwo w konkursie równoznaczne jest z akceptacją niniejszego regulaminu. 
 
 

 
 

Organizatorzy: 
Zespół Projektowy Erasmus+ 

 


